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Istanbul - uzaktan calismaya / tasinmaya acik

OZET

4+ yil uygulamali deneyime sahip full-stack yazilim miihendisi ve oyun gelistirici; Grlnleri ugtan uca (mimari, backend,
gercek zamanli ag, 3B grafik ve ses, web arayuzleri, altyapi, glivenlik ve operasyon) tek basina sahiplendigim tek kisilik
stlidyo Lector Interactive'in kurucusu. Buglin Uretimde olan Uriinler: 6zgiin netcode ve kendi ses motoruna sahip ~53.000
satirlik TypeScript gok oyunculu 3B web oyunu MoonLite (moonlite.gg'de yayinda, Steam strimu hazirlaniyor) ve gok
ajanh LLM altyapili ~41.000 satirlik gergek zamanli OSINT platformu Horus. Blytk 6l¢ide kendi kendini yetistirmis ve
girisimci bir profil: hizli 6grenen, ¢ok galisan, en gli¢lli yani problem ¢6zme olan; Uriline ve mihendislige yaratici,
ahisiimadik bir bakis acisi getiren biri. En gli¢li oldugum alanlar TypeScript/Node.js, Java, C#, Python ve React/Next.js;
akici ingilizce, ana dil Tirkge.

TEKNIiK YETKINLIKLER

Diller: TypeScript, JavaScript, Java, C#, Python, C, Dart, GLSL, SQL, Solidity, HTML/CSS

Frontend & Web: React, Next.js (App Router), Vite, Tailwind CSS, Three.js /| WebGL, Web Audio API & AudioWorklet, Web
Worker, WebCrypto, IndexedDB, mobil web / dokunmatik UX, i18n, SEO, Electron

Backend & Altyapi: Node.js, WebSocket, Python (FastAPI), REST/SSE APl'ler, PostgreSQL, SQLite, DuckDB, Cloudflare
(Workers, Durable Objects, Pages, R2, D1, KV, Access, Tunnel), Docker Compose, Linux VPS operasyonu (systemd, Caddy,
ufw/fail2ban, SSH sikilastirma), kademeli (rolling) dagitim, Firebase

Gercek Zamanh & Oyun: 6zgiin ¢cok oyunculu netcode (ikili protokoller, tick tabanli relay, Aol ayiklama, delta snapshot, saat
senkronu, determinist simdlasyon), Unity (C#, Netcode for GameObjects), jMonkeyEngine (Java), Steamworks (kimlik
dogrulama, overlay, P2P ses, mikro 6deme), voksel motorlari, proseddrel Uretim, ses DSP (WSOLA, sentez)

Guvenlik & Yapay Zeka: OAuth 2.0 / PKCE, RBAC, hiz limitleme, CSP/HSTS, tehdit modelleme, uctan uca sifreleme (X25519
+ ML-KEM-768 hibrit, AES-GCM); sifirdan LLM ajan altyapisi (harness) tasarimi ve gelistirme (tipli arac kullanimi, alt-ajan
orkestrasyonu, hafiza ve baglam sikistirma, izin kapili aksiyonlar), OpenAl / OpenRouter / Ollama APl'leri, 6zel ajan tabanl
gelistirme is akislari (tim sistemi yoneten kendi ajan/alt-ajanlarim, Claude Code dahil)

Araclar & Pratik: Git/GitHub (imzali commit), Vitest, TypeScript strict mod, npm monorepo, Gradle, JVM profilleme (JFR,
ZGC ayarl), yuk testi

PROFESYONEL DENEYiM

Lector Interactive - Kurucu & Bas Yazilim Muhendisi 2024 - Devam ediyor
Bagimsiz yazilim ve oyun stiidyosu, istanbul (Temmuz 2026'da Lector Interactive Yaziim Ltd. Sti. olarak sirketlesti; tek
sahibi). Uriin, yaziim, altyap, glivenlik, hukuk/uyum ve miisteri teslimatlarindan tek basima sorumluyum.

MoonlLite - cok oyunculu 3B “gece parki”: miizik, sinema, mini oyunlar Haz 2026 - Devam - Yayinda - Steam yakinda
TypeScript (strict) - Three.js - Web Audio / AudioWorklet - Node.js WebSocket relay - Cloudflare Workers / Durable Objects /
Pages / R2 / D1/ KV - Linux VPS filosu - Electron + Steamworks - Next.js

e ~53.000 satirlik strict-TypeScript monorepo'yu (Three.js istemci - paylasimli ikili protokol - Node.js relay - Electron
kabugu) ve 5.400 satirlik Next.js tanitim sitesini tek basima tasarlayip gelistirdim. ilk commit'ten halka acik yayina ~3
hafta; Temmuz 2026'dan beri moonlite.gg'de yayinda, 418 otomatik test, ~390 imzali commit.

e Tek kod tabanindan ¢apraz platform: Windows, macOS, Linux, iOS ve Android'de her modern tarayicida calisiyor (6zel
dokunmatik katman: sanal joystick, jestler, telefon grafik profili) ve yaklasan Steam cikisi igin Electron + Steamworks
masalistii slirlimii olarak paketleniyor (Steam overlay siirec icinde dogrulandi, sistem tarayicisi Gizerinden loopback
tek kullanimlik kodla OAuth).

o Ozgiin netcode: (i¢ ayrik diizlem (giivenilir kontrol - 15 Hz tick'te int16 nicemlenmis, ilgi alani (Aol) uzamsal hash ve
delta snapshot'li kayipli konum diizlemi - toplu tepkiler), 7 baytlik girdiler, ~62 ikili mesaj tipi, diizlem basina token
bucket ve geri basin¢. Aylik 4 €'luk 2 vCPU VPS uzerinde yUk testi: 480 eszamanli oyuncuda en kétu tick 1,5-2,5 ms
(~25x pay), sifir kayip.

e “Baytlar sunucuya ugramaz": icerik adresli medya (SHA-256 kimlik) yerel IndexedDB 6nbelledi — Cloudflare R2
Gzerinden sifir ¢cikis (egress) maliyetiyle ¢ozUllyor; paylasimli transport saati tiim istemcilerde ¢almayi hizali tutuyor.
Tarayici ses motorunu sifirdan yazdim: Ableton tarzi otomatik warp'li cok kanalli (stem) mikser, Web Worker'da
WSOLA perde koruyan zaman esnetme, FX hatli AudioWorklet synth ve beat 1zgarall diizenleme DAW'I (dalga formu
klipleri, piyano rulosu, ortak diizenleme).

e Render & simUlasyon: voksel avatarlar, tek draw call'lik instanced kalabalik, ~900'den ~12 draw call'a toplulastirilan
statik sahne; 12+ ag lizerinden oynanan etkinlik (satrang, bilardo, bowling, mini golf, pinball, go-kart yarislari, lunapark
araglari, senkron YouTube sinemasi) tick damgali girdilerle senkronlanan saf, determinist, birim testli similasyonlar;
hatta kare yok (ge¢ katilim snapshot'i 54 bayta kadar iniyor).

e Hibrit post-kuantum semayla ugtan uca sifreli DM'ler (X25519 + ML-KEM-768 — HKDF — AES-256-GCM, cihaz basina
anahtar, mesaj basina yeni KEM), Cloudflare Durable Object lizerinden iletiliyor; sunucu yalnizca opak zarflar sakliyor.
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 Uretimi uctan uca ydnettim: Cloudflare Pages + ~68 rotali Worker APl (D1/KV/R2), kademeli drain tabanli dagitim ve
istemci otomatik glincellemeli ¢oklu VPS relay filosu, Google OAuth, sunucu tarafi alfa kapisi, origin kilidi, CSP/HSTS,
sikilastiriimis systemd/SSH, Cloudflare Access arkasinda denetim kayitli yénetim paneli, DMCA/moderasyon araglari;
tehdit modelini, EN + TR GDPR/KVKK hukuki setini ve Steam gelir modelini yazdim.

Horus - yapay zeka ajan altyapili gercek zamanli OSINT ve durumsal farkindalik platformu 2026 - Kapali beta

Python / FastAPI - Next.js - React - TypeScript - PostgreSQL - DuckDB - Docker Compose - Caddy - Cloudflare Tunnel

e Tek basima gelistirdigim ~41.000 satirlik uctan uca platform: 8+ canl akisi (ADS-B ucak, AIS gemi, uydu TLE,
USGS/EMSC deprem, GDACS afet, yaptirim listeleri) kaynaklar arasi varlik esleme, varlik grafi, alarm ve zaman
cubuguyla geri oynatma ile tek resimde birlestiren canli Cesium 3B kiire; 87 REST/SSE endpoint, 32 tablolu ¢ok kiracil
sema.

o Akis analitigi (g6zlem basina ~O(k) artimli birlikte-seyahat tespiti, capraz kaynak sahtecilik tespiti, determinist 0-100
glvenilirlik puani) ve ¢ok ajanl LLM altyapisi: 28 tipli, sema dogrulamali ara¢ (veri degistiren islemler kullanici onayli
ve denetim kayitl), paralel arag galistirma, alt-ajan orkestrasyonu, baglam sikistirmali Gi¢ katmanh hafiza, takilabilir
LLM saglayicilari (OpenAl, OpenRouter, yerel Ollama, kendi anahtarinla ug noktalar).

e Sikilastirma: PKCE'li Google/X OAuth, dért rolli RBAC, atomik diisimli 6zellik bazli token butceleri, SSRF korumalari,
iki red-team turu, 328 vakalik ajan regresyon stiti (56 adversarial); sifir agik portlu Docker / Caddy / Cloudflare Tunnel
dagitimi arkasinda 355 istek/sn yiik testi (p99 311 ms, sifir hata).

Project Persei - gercek exoplanet verisi lizerine co-op uzay voksel sandbox oyunu 2026 - Devam - Gelistirmede

Java 21 - jMonkeyEngine 3 - GLSL - Gradle

e Acik kaynakli jMonkeyEngine tzerinde tek basima gelistirdigim ~35.000 satirlik motor dlizeyinde proje: akis tabanli
322 chunk'll voksel diinya (ylzey ayiklama, proseddirel arazi/biyom, akiskanlar, gtic devreleri, Uretim/tarim/hava), blok
blok insa edilip ugurulabilir tek mesh'e donlisen gemiler, ylizeyden uzaya kesintisiz gecgis; NASA'nin dogrulanmis
6.278 exoplanet'inin tamami gercek galaktik koordinatlarinda render ediliyor; ¢alisma aninda Uretilen dokular, tamamen
prosedurel ses, 6zel GLSL su shader'larl.

o Olglime dayall performans calismasi: kare basina bellek ayirma sicak noktalari giderildi (en kétii 750 bin nesne/sn),
JFR profillerine gore generational ZGC ayarlandi, chunk yeniden mesh'leme toplulastirildi, delta tabanh atomik kayit
sistemi kuruldu.

Debait - canli sesli sohbetli 4-22 oyunculu cevrimici miinazara parti oyunu Steam c¢ikisi plani: Mart 2027

Unity - C# - Netcode for GameObjects - Unity Relay/Lobby - Steamworks - Node.js - Firebase

e Sunucu yetkili ok oyunculu akis; Steam P2P (izerinde 6zel gercek zamanl ses ve miizik akis hatti (Opus, ring-buffer
oynatma), bolge tabanl ve elle gizilen gizli pusulali oylama (sikistiriimis ¢izim verisi), yapay zeka destekli bilgi kontroli
ve kendi gelistirdigim Node.js + Firebase backend'inde Steam mikro 6deme/envanter/istatistik.

Yayindaki web siteleri - lectorinteractive.com - moonlite.gg - haweddings.com.tr (musteri) 2026 - Yayinda

Next.js - React - TypeScript - Tailwind CSS - Vercel - Cloudflare Pages

 Ug Uretim sitesini uctan uca tasarlayip yayina aldim: Medium-RSS makaleleri, dinamik OpenGraph gérselleri ve Resend
iletisim hattiyla 5 dilli (EN/TR/DE/ES/ZH) stlidyo sitesi; statik oyun tanitim sayfasi (Three.js gece g6, tarayici igi
synth, GDPR/KVKK sayfalari); tema secimi, video galerileri ve tam SEQ'lu iki dilli digun firmasi misteri sitesi.

Pera Bilisim Teknolojileri A.S. - Satis Danismani (BT Uriinleri) Oca 2023 - Eki 2023

» B2B/perakende musteri iliskilerini yonettim; ihtiyaca uygun donanim/yazilim konfiglirasyonlari konusunda danismanlik
verdim.

Armil Bilgisayar - Satis Danismani & Gelistirici Haz 2020 - Ara 2022
» Teknoloji satisini sirket ici yazihm gelistirmeyle birlestirdim; gunlik operasyonu destekleyen dahili araglar gelistirdim.
Serbest calisma - Web3 gelistirici - kog - 6zel ders (Fiverr / bireysel) 2021 - Devam ediyor

» Uluslararasi misterilere 6zel token ve akilli kontrat entegrasyonlari (2023 - devam); tutarli olumlu degerlendirmelerle
bire bir e-spor koglugu (Rocket League) (2022 - devam); lise 6grencilerine STEM 6zel dersleri (2021-2023).

DIiGER PROJELER

» Rhyme Finder: dile 6zgii fonetik isleme yapan capraz platform, ¢ok dilli kafiye uygulamasi (Flutter/Dart, 2025 - 2026).
Minecraft Java sunucu plugin'leri: canli sunucular igin yayina alinmis gok sayida oynanis ve sunucu yonetimi plugin'i.

EGITIM

Koc Universitesi, istanbul - Bilgisayar Miihendisligi (lisans, tamamlanmadi) 2018 - 2023

Temel dersler tamamlandi (Veri Yapilari, Algoritmalar, OOP, Yaziim Miihendisligi, Bilgisayar Grafikleri, Veritabanlari, isletim
Sistemleri, Ayrik Matematik, Lineer Cebir, Olasilik ve istatistik); ardindan maddi nedenlerle mezuniyet éncesinde ayrilarak
yazilim/oyun girisimciligine tam zamanli yoneldim.

VKV Koc Ozel Lisesi, istanbul - Lise Diplomasi 2013 - 2018
DILLER VE iLGi ALANLARI

» Diller: Tirkce (ana dil), ingilizce (akici). ilgi alanlari: yarismaci balo danscisi (madalyali: Tango, Quickstep, Vals, Foxtrot);
masa tenisi madalyalari; cok enstrimanli mizisyen, prodiiktor ve vokalist.




